
 

  

OB vasakul kõvakattega tee ning tikkudega 

märgitud paremal ja korvi taga 

OB 



  

Topelt mando, mille vahelt peab läbi mängima. Eksimuse korral +1 ja järgmine 

vise DZ 

DZ 



  

OB vasakul märgitud tikkudega, korvi taga kõvakattega 

tee ning tikkudega märgitud paremal (1 raja OB joon) 

OB 



  

OB vasakul ja korvi taga märgitud tikkudega (17 rajaga osaliset 

kattuv) 

OB 



  



  



  

OB 

OB märgitud tikkudega vasakul ja korvi taga 

Enne korvi hazard ala märgitud tikkudega. 

Hazard alale sattudes +1 ja mängitakse edasi 

kohast, kus ketas asub 

HAZARD ALA 



  

OB korvi taga Liivi tee metallpiire ja üle selle 

OB 



  

Kohustuslik rajapunkt ehk mando kõrgepingemast, millest tuleb mööda mängida 

vasakult. Eksimuse korral +1 ja DZ. OB korvi taga ja paremal märgitud tikkudega 

DZ 

OB 



  

OB 

OB korvi vasakul, paremal ja korvi taga märgitud tikkudega 



  

OB vasakul märgitud tikkudega.Paremal Liivi tee metallpiire ja üle selle 

OB 



  

DZ 

Mandovärav mändidest, mille vahelt tuleb läbi mängida. Eksimuse korral +1 ja DZ 



  

OB 

OB vasakul märgitud tikkudega (10 raja oma) ja paremal tikud kaldapealsel 



  
OB jõgi paremal ja korvi taga märgitud tikkudega 

OB 



  

OB 

OB jõgi paremal ja vasakul märgitud tikkudega (7 raja OB) 



  



  

OB 

OB paremal ja korvi taga märgitud tikkudega 



 

DZ 

Saarerada. Kui esimene vise ei peatu saarel, siis karistuseks +1 ja DZ. Edasi 

tavaline OB reegel. 



 

 


